Capitolul 4: 36 de exemple de programe in Rodin explicate

1. Structura unui program care scrie o valoare a unei constante:

{scrie 2010

}

Un program foarte, foarte simplu.

Avem un program care pur si simplu afiseaza numarul 2010. Acest numar poate fi inlocuit cu un alt

numar.

2. Operatia de I/ O (INPUT / OUTPUT):
{text "Salutare Lume!";
text "Cum va simtiti astazi?"

}

Acest program contine doar afisarea unor mesaje (adica a unor date de tip string)

3. Citirea, procesarea, afisarea:
{text "dati valoarea lui x";
Citeste x;
scrie X
}
Acest exemplu de program afiseaza un numar sau o cifra, dar care mai intai asteapta sa fie introdusa

valoarea 1n locatia variabilei x.

4. Un program alcatuit din mai multe instructiuni succesive :

{teXt "*****";
text "xk kM,
teXt 1k *II;
text "xk kM,
teXt 1k *II;
text "*****";

text "k



text "k,

text "k

}

Scrierea unei litere cu ajutorul stelutelor si bineinteles cu ajutorul datelor de tip string.

5. Atribuirea stocheaza rezultatul unui calcul:
{text "dati valoare lui x";

citeste x;

text "dati valoare lui y";

Citeste y;

fie x=x+y;

scrie x

}

In acest program am introdus instructiunea de atribuire care stocheaza rezultatul dorit.

6. Un program poate folosi mai multe variabile, fiecare avand locatia ei:
{text "dati valoare lui x";

Citeste x;

text "dati valoare lui y";

citeste y;

fie x=x+2010;

scrie x;

fie y=y+x;

scriey

}

Alt exemplu in care am folosit diverse instructiuni de atribuire.

7. Operatii aritmetice si paranteze in expresii (inclusiv inmultire):
{text "dati valoare lui x";

Citeste x;

fie y=x+1;

scrie y;



fie z=(x+1)*(y+2);
scrie z

}

Un alt exemplu de program Tn care folosim diverse instructiuni de atribuire si folosind operatii

aritmetice si paranteze.

8. A imparti, problema de decizie:
{text"dati valoare lui x";
Citeste x;

text"dati valoare lui y";

citeste y;
daca (y==0) atunci text"Impartirea este imposibila"
altfel { fie z=x/y;
scrie z;
text "Impartirea a fost efectuata!”
}
}

Am introdus intructiunea de decizie cu ajutorul impartirii a doua numere.
Daca y este 0 atunci Tmpartirea nu se poate efectua (se stie ca Tn matematica numitorul fiind 0,

rezultatul este imposibil!!!) .

9. Maximul a doua numere:
{citeste x;
Citeste y;
daca (x>=y)
atunci { daca (x>y) atunci { text "maximul este x"; scrie x}
altfel text "numerele sunt egale" }
altfel {text "maximul este y"; scriey }
}
In acest program determinim maximul dintre doud numere. In cazul in care sunt egale afiseazi textul
"numerele sunt egale".

10. Maximul a trei numere:



{citeste x;

Citeste y;

Citeste z;

daca (x>=y && x>=2z) atunci {text"maximul este x adica"; scrie x} altfel
daca (y>=x && y>=2z) atunci {text"maximul este y adica"; scrie y} altfel
daca (z>=x && z>=y) atunci {text"maximul este z adica"; scrie z}

}

In acest program calculam maximul a trei numere In care afiseaza maximul dintre trei numere diferite.

11. Maximul a trei numere folosind daca fara altfel:

{citeste x;

Citeste y;

Citeste z;

daca (x>=y && x>=2z) atunci {text"maximul este x adica"; scrie x};
daca (y>=x && y>=2z) atunci {text"maximul este y adica"; scrie y};
daca (z>=x && z>=y) atunci {text"maximul este z adica"; scrie z}

}

In acest program ca si mai sus am calculat de asemenea maximul a trei numere folosind si

instructiunea daca .

12. Tmpartire, diferit:
{ citeste x;
Citeste y;
daca (y!=0) atunci scrie x/y altfel scrie O

}

Un alt mod de a scrie impartirea a doua numere. Operatorul de comparatie "diferit".

13. Minim suma, structuri:
{text"dati valoare lui x";
citeste x;

text"dati valoare lui y";



citeste y;
daca (x<=y) atunci {text "minimul este x";
fie x=x+y;
scrie x
}
altfel {text "minimul este y";
fie y=y+x;
scriey
}
}

Cerinta problemei: Fiind date douad variabile x si y determinati care contine valoarea minima si
atribuiti-i ca valoare suma celor doua numere
14. Bucla cu test initial:
{fie x=80;
cat timp(x>50)
{fie x=x-1;
scrie X
}
text"am numarat descrescator de la 80 la 50!"
}
Am numadrat descrescator cu ajutorul instructiuni cdt timp, echivalentul lui "WHILE" din Pascal sau C.

Aceasta este o intructiune cu test initial.

15. Suma, sir numere terminat cu zero:
{fie suma=0;
text "dati valoare lui x";
Citeste x;
cat timp(x>0)
{fie suma=suma+x;
Citeste x
j

scrie suma



}

Cerinta: aduna un set de numere terminand cu 0.

16. Calcul n!

{ text "Calculul lui n! pentru n=...";
text"dati valoare pentru n";
Citeste n;
fie x=1;
fie nr=1;
cat timp(nr<n)

{ fie nr=nr+1;
fie x=x*nr
¥
scrie x

}

In acest program am ardtat cum cu ajutorul buclei cu test initial il putem calcula pe n!.

17. Sir aditiv:
{ citeste n;
fie x1=0;
fie x2=1,
cat timp(x1l<n)
{ fie x1p=x2;
fie x2p=x2+x1;
fie x1=x1p;
fie x2=x2p;
scrie x1;
scrie x2;
text "----"



18. Cel mai mare divizor comun:
{text"dati valoare lui a";
Citeste a;
text"dati valoare lui b";
Citeste b;
fie undeimp=a;
fie unimp=b;
repeta
{fie unrest=undeimp%unimp;
fie undeimp=unimp;
fie unimp=unrest}
pina cand (unimp==0);
scrie undeimp;
text"undeimp reprezinta cmmdc a lui a si b"
¥
Programul calculeaza cel mai mare divizor comun cu ajutorul buclei cu test final.
19. Numaratoarea descendenta:
{citeste x;
Citeste y;
repeta{fie x=x-1;
scrie x}
pina cand(x==y)
}

Am folosit bucla cu test final pentru a realiza numararea descendenta.

20. Suma sir repetat pdnd cand:
{fie s=0;

Citeste x;

repeta {fie s=s+Xx; citeste x}
pina cand(x==0);

scrie s

}



Problema sumei sirului de numere terminat cu zero dar rezolvata folosind o bucla cu test final.

21. Factorial cu repeta pdna cand:
{ text "Calculul lui n! pentru n=...";
text"dati valoare pentru n";
Citeste n;
fie x=1;
fie nr=1;
repeta{ fie nr=nr+1;
fie x=x*nr}
pina cand(nr==n);
scrie x
}

Calculul lui n! folosind bucla cu test final.

22, Factorial cu executa atdt cat:

{citeste n;

fie f=1,;

executa {fie f=f*n;
fie n=n-1

}

atat cat(n>1);

scrie f

¥

Un alt mod de a calcula n! folosind alta instructiune (executa......atat cat....).

23. Citirea si scrierea elementelor unui vector:
{text"dati lungimea vectorului ..";
Citeste x;
pentru (fie i=0; i<x; fie i=i+1)
{
fie v[i]=0;
citeste vl[i];



text"v[i]=",;
scrie v[il}
}

}

Acest program calculeaza marimea unui vector.
24. Maximul dintr-un vector:
{text"dati lungimea vectorului ..";
Citeste x;
pentru (fie i=0; i<x; fie i=i+1)
{fie v[i]=0;
citeste v[il;
text"v[i]=",
scrie Vv[i]
¥
fie max=v[1];
pentru (fie i=0; i<x; fie i=i+1)
{daca (max<uvlil]) atunci {max=vli];
scrie max};

altfel scrie max

}

Calculul maximului dintr-un vector.
25. Acces la elemente unui vector:
{ citeste y;
citeste x;
fie x[0]=y+X;
fie x[1]=y*x;
scrie x[0];
scrie x[1]
}
Program simplu, aplicatie pentru Capitolul Vectori.

26. Bucla cu termeni cunoscuti de iterati:



{fie s=0;

citeste n;

pentru (fie i=0; i<n; fie i=i+1)

fie s=s+i;

scrie s;

text "aceasta este suma numerelor de la 0 la n=.. exclusiv"
}
Suma primelor numere. Aici profesorul poate discuta cu elevii sdi si alte metode de rezolvare.
27. Afisare mesaj de sistem si oprire:
{ citeste x;

Citeste y;

fie z=x/y;

scrie z;

text "Stop!"
}
Dati y=0, impadrtirea imposibild. Mesajul sistemului va fi "Main: divide by zero" si nu mai ajunge sa

scrie "Stop!".

28. Suma si atribuire:
{ citeste x1;
Citeste x2;
fie s=x1+x2;

scrie s

29. Suma si atribuire:
{citeste x1;
Citeste x2;
Citeste x3;
fie s=x1+x2+Xx3;

scrie s

}



30. Bucla cu numar cunoscut de iterati:
{ fie i=0;
pentru (fie i=1; i<100; fie i=i+1)
{scrie i}
¥
31. Triplete Pitagoreice:
{ pentru (fie x=1; x<3; fie x=x+1)
pentru (fie y=x+1; y<3; fie y=y+1)
{ scrie x*x+y*y;
scrie y*y-x*x;
scrie 2*x*y
}
}

Calculul primelor triplete de numere Pitagoreice.

32. impartirea simulata:
{text"introduceti o valoare pentru a";
Citeste a;

text"introduceti o valoare pentru b";
Citeste b;

fie x=0;

fie p=a;

cat timp(b<=p)

{fie p=p-b;

fie x=x+1};

text "x reprezinta rezultatul impartirii simulate a numarului a la numarul b";
scrie x

}
Impartirea simulata prin scaderi repetate.
33. injumétégirea:

{citeste x;

cat timp (x>0)



{ fiex = x/2;
scrie x }

}

Injumatdtirea pana la zero, cu intregi.

34. Maximul dintre doua numere:

{citeste x;

Citeste y;

fie max=x;

daca (max<=y) atunci {fie max=y; scrie max}
altfel scrie max

}

Alta modalitate de a gasi maximul dintre doua numere.

35. Afisarea numarului de divizori:

{ fie nrd=0;
citeste nr;
pentru (fie d=1; d<nr+1; fie d=d+1)
{ daca (nr%d==0) atunci
{ fie nrd=nrd+1}
};
text "Numarul dat are atatia divizori";
scrie nrd
}

Afiseaza numarul de divizori.

36. Acces la elementele vectorului:
{fie x[1]=4;

fie x[2]=6;

fie x[3]=8;

scrie x[1];

scrie x[2];



scrie x[3]

}

Concluzii

Puteti folosi limbajul Rodin la predarea tuturor notiunilor care apar in programele de mai sus,
beneficiind de software gratuit si de exemple gata facute.

Se pot preda urmatoarele notiuni din materia clasei a [X-a : variabila, constanta, string-ul, intregii,
operatii cu intregi, div, mod, atribuire, operatii de I/O, (citire, scriere, scrierea unui text), decizia,
alternativa cu doua ramuri, selectia (dupa caz), bucla cu test initial, bucla cu test final (doua variante),

bucla ,,for”, (in romaneste ,,pentru”) , vectori.



